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ストーリー . 
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mmm . 

ネぅさほうほ」と . 

操作方法一 
ゲ ー ムモードの概要 
ゲーしのす逢め方.••••一 

フシンの^とセッテ 

ピットイン . 

フシンの故障1こついて 

ライバルの介…••… 
テクニック . 

しょぅじチぅ… . 

#用上の'庄思 



































































I- 


やビッ^:^ゎれる 


㉞ 嗯级 のテクノロジー 1 こ 

命ぎ澄李され苽 才能はし、 i 鮮 P 1 マシン。 … 

ょって細シノ ㈣ り、鉄なパつ 

獅肩 f 秒を if 


〇 


II は1,顏，，きでん 

線，禮1|黑、 シグ ゴル 〆 融わつた。 


の錄を lii する。 


そして、 


囊き族る鮮 





















あそ かた 

G このゲームはひ 1 ですが、モニタ-、 CS 32 + t 法、ソフトを2緒そろえ、2緒の CS 32+ 
本体を MSX マルチフレイや一*ケーフルで接続する事によつて、 2 P フレイも可能です。 

籲キーボード、ジョイスティックのどちらでちあそべます。 

まだジョイハンドル（松下電器製、 FS - JH 1) にも対/®しています。 

•電源を入れ、タイトルが表示された後に SPACE キー（又は卜 1 」ガー A ) を押すとゲームが始 
まります。 

® このゲームは、⑴フリー走行 A (敵が出現しない)、 （2) フ U — 走行 B (敵が出現する)、 （3) ク''ラン 
フ U レース、⑷バトルモードの4つのモードで楽しむ事ができます。 

•このゲームは、フリー走行、グランフ|」レース共に、あなだだけの才|」ジナルフシンをセッテ 
ィングする事ができます。 

〇フ U — 走行は、グランフ U レースが行われる16 のコースの 中から自由に コースを 選べます。 
•グランフレースでは、 F 1 ブランフ U 全16戦を戦い、チャンピオンを目指します。 

«この ゲームは、 グランフ U レースの戦績、作り出しだマシンのデータの セーフが 可能です。 

〇ゲーム中に、ハードについているポーズをかけると画面が正常に表示されません。まだ、スピ 
—ドコント□—ルも必すノーマルの位置にしてフレイして下さい。 




























f SPIRIT 


がめんせつめい 

画面説明 



がめん がめん 

① ブレイ画面 ：フレイヤーのプレイ画面 

② コースマップ ：镜装 ( 差っているコースとフレイや一の現在位置を知らせます。 

③ スピードメー ター： マシンの時速を知らせます。 

ない じく かいてんすう しめ 

④ タコメーター :エンジン内のクランク軸の回転数を示します。 

フューエル ねんりようけい 

⑮ FUEL メーター ： 燃料計 

いじようかしよ し 

◎マシンメッセージ：マシンの異常箇所を知らせます。 

@ ギア ： 1 現在入っているギアの表示をします。（ギアは1 〜 5速まで） 

◎LAP : i り周回数 （5 見#の周回を含む）を知らせます。 

ラッブ’ タイム しゅうかいじ いっしゆう よう じかん ひようじ 

©lap time :周回時に一周するのに要しだ時間を表示します。 

©DIFFERENCE :スタートラインに戻ってきた時点での、1位とのタイム差を表爪します。 

ポジション げんざい じゅんい し 

©POSITION :現在の順位を知らせます。 













































































































































































そうさほうほう 

操作方法 



つか < Tz 

※ジヨイノ \ンドルは、/\ンドルモードでお使い下さし、。 



キーホード 



きのう ふたた お かいじよ 

ポーズ機能。再び押すと解除される。 


ゲーム中押すと巳 GM が消え、走行音だけになる。 

ふたた お もと もど ミュージックたいおうじ 

再び押すと元に戻る。 （ MSX - MUS 1 C 対応時のみ) 
















































































































がいよう 

ゲ_ムモード❿概要 


LFREE RUN A. ( フリー走行モード A) … 

グランフ U レースの行われる全16のコースの中から、走りだいコースを選べる、練習走行のモ 
—ドです。或は出現しませんので、コースごとのセツティンク'’をにつめたり、タイムトライアル 

y り トラ よ 

をする時に利用すると良いでしよろ。 


2.FREE RUN B. ( フリー走行モード B) 

基本的には、 FREE RUN A と同じですが、こちらは、敵が出現します。敵をかわすテクニツ 
クを、ここで身につけて下さい。 


3.GRAND PRIX ( グランプリ。レース。モード ) 


じっさい おな よう ぜん せん たたか さくせん た 

実際の F 1 サーカスと同じ様に、全16戦を戦います。コースごとによく作戦を立て 


だセッティングを決めて、チャンピオンを目指してください。 


ちゆう 



せんせき 


ズン中の戦績は 


\ 


u ビろ了令 

自動的にゲームデイスクにセーブされます。 


おう 

それに応じ 


4.BATTLE MODE ( バトル • モード） 

1対1の2フレイ や一 対決 モー ドです。コースはグランプ 1 」レースが行われる全16コースの中から 
謹びます。周回数は、ヴランフ U レース時に各コースに設定されている周回数を走行します。バ 

ちゅう よう らゅうい くだ 

トル•モードでのレース中、ピツトインはできませんのでマシンをこわさない様、注意して下さ 
い。 

/ a - けん 了_ い 、み \ 朴 

尚、バトル•モードは、テレビモニター、 GS 32+、 本体、ソフトを2組そろえ、2組の GS 12+ 
本体を MSX マルチフレイヤー*ケーフルで接続しだ時のみプレイできます。接続方法は、ジョ 
イスティックポート2同士をマルチフレイや一 • ケーブルで接続します。 

ちゆうし、 

く注思〉 

マルチフレイや一*ケーフルを接続せす'にバトル • モードを選択してもフレイできません。 

ぺつばい 

※コナ S * マルチプレイや一*ケーフル JE ™ 700(別売） 








































すす 力、た 

ゲーム⑩進め方 


ス 


でんげん い がめん ひようじ スべ 

電源を入れ、タイトル画面が表示されてから SPACE キ 


(又は卜 U ガー A ) を押すと 


さいしよ 

最ネ刃の 


せんたくがめんはい けってい ひよう 

選択画面に入ります。ここでは、どのゲームモードでフレイするかを決定します。それぞれの表 


示の意味は次のとおりです。 


©FREE RUN A 

(フリー走行モード A ) 

©FREE RUN 巳 

(フリー走行モード巳） 

©GRAND PRIX 

(グランフ U * レース) 

©BATTLE MODE 



I ， 

ぐ，?.. ぐ，: 


mmmm ‘ 






l.FREE RUN A，B 



(1) コースの 選択 

ヴランプ 1 」レースの行われる全 16 コースか 
ら自分の走りだいコースを_びます。 

(2) マシンの選択、セッティング 

つぎ じぶん はし せんたく 

次に自分の走るマシンを選択し、セッティ 
ンク''を決めます。（マシンの選択、セッティン 
グの方法は12ページを参照） 

ぎ 乂 $ — うは U 

セツテインヴか'決まれば、フ U —走行が始 


まります0 





































鋼画 ! 

—— 漁』 






凝.. r .， 

mm - .. 


そうこう しゆうりよう 

(3) フ IJ — 走行の終了 
フリー走行中にピツトに入ると“ REPAIR 
(修理） “ END ” （フ U — 走行 終了〕のメニユ 

で エンド えら スペース 

一が出ます。 “ END ” を選び、 SPACE キー 

また お そうこう しゆう 

(又はトリガー A ) を押すと、フリー走行は終 

7です 


〇 


グラン プリ さいしよ ばあい 

2 .GRANO PRIX (最初にゲームをする場合) 


ニュ— シ- - スン せんたく 

① NEW SEASON の選択 



最初のセレクト画面で 、“ GRAND PRIX ” 

を選択すると、ブランフ U レースモードに入り 
左■の様な画面がでます。 

にゲームを行〇場合は “NEW 
SEASON ” を選択します。 

どろ じ J -/ 

※ゲランフリレースのデータは、同時に4人ま 
で記録する事ができます。 


なまえ とうろく 

②名前の登録 









ここで、あなたの名前を登録します。名前 
の Mli は、力ーソルキー（又はジョイスティ 
ック）で、入力しだい文字を選び 、 SPACE 
キー又は卜 1 」ガー A で決定して下さい。 

END を選ぶと、登録が終ります。 

もし間違えだときは、 ( Ml キー又はトリガ 
一巳を押せば、1文字すつ消す事ができます。 






































































































ひよ？じ 


③ コースの 表示 



つぎ たたか ひようじ 

次に、これから戦〇コースが表示されます。 

とき てんこうなど じようほう 

この時のコースレイアウトや天候等の情報か 

さくせん 

ら、レースの作戦、セツテインヴをあ5かじ 

かんが 

め考えておきましよラ。 


せんたく 

④マシンの選択、セツテイング 


しよせん 


じぶん 


せん 


文ら 


初戦のみ、自分がこれから16戦をだだか〇▽シンのボディとエンジンを選ぺます。セツテイン 


おう 


か 


と 


ク''は、16戦全戦で、それぞれのコースに応じて変える事ができます 

せんたく ほうほう いこうさんしよう 

(マシンの選択、セッティングの方法は12ページ以降参照） 


〇 


れんしゆうそうこう 

⑮練習走行 



本戦を戦ラ前に、練習走行を行ろ事かで S 

ます。“ PRACTICE ” を選ん〇さい“ RACE ” 

を選べば、本戦に入る事ができます。 

練習走行を終了させだい時は、ピツトに入 
り、練習走行終了 CEND ) を選んで下さい。 

練習走行終了後は、再度セツテイングを変 
更する事か'できます。 


けつかひようじ 

⑥結果表示 


■.■ ■ ： ■■ - ^ ■ * ■ , _ _ a 〇 ** u 

■.ど.!^ m 




M 


匿!… 

IfeRflHH 

:| 薄萬:嫁姑啜携^%^ k ^ l : 


レースが 終了すると、 そのレースでの 結果 

ひようじ じゆんい かくとく 

が表爪され、フレイや一の順位と確得しだボ 

ひよづじ 

イントか'表示されます。 

次のラウンド（レース）に進みだければ、 

” NEXT RACE ” を、一旦グランプリ•レー 

やす ウ^-ム エンド 

スを休みだいな5 “GAME END ” をセレク 


だ 


卜して下さい 


0 


とき えら せんせさ じどうてき 

この時、どちらを選んでも、戦績は自動的 


に セーブ されます 


〇 
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^ bosL 


コンテイニュ ^ — 


せんたく 

© CONTINUE の選択 


とうろく せんたく 

⑬登録 データの 選択 


ノ\トノレ 


J 3 P - ド 


4.BATTLE MODE 



とちゆう はじ 

グランプリシーズンの途中からゲームを始 

とき さいしよ 

めだい時は、ブランプ U レースモードの最初 
の選択で “ C 〇 NTI !\ iUE ” を選んで下さい。 



登録されているゲームのフレイヤーの名前. 
ラウンド数、ボイントが表示されます。 

どのデータをコンテイ ニューす るかを選ん!で 

くだ また 

下さい。カーソル キー （又は、ジョイスティ 


スペース 


また 


ソク）でセレクトし、 SPACE キ ー（ 又は 卜 


けつてい 


U ガー A ) で、決定すると、データが□ードさ 


ちゆうナビん ところ 


さいか L _ 


れ、中断しだ所からゲームが再開できます 


〇 


せんたく 

(1) コースの 選択 

おこな ぜん 

ヴランプ U レースの行われる全16コースから、 
人とも同じコースをセレクトして下さい。） 


ふたり たたか えら 

2人の戦いだいコースを選びます。 （ 


とき ふた 

の時、2 


せんたく 

(2) マシンの選択 

次に自分の走るマシンを選択し、セツティングを決めます。 

せってい なか えら ほうほう 

(マシンはあらかじめ設定されだ4タイフの中から選びます。セツティンブの方法は12ページ以降 
を参照）2人のセッティンヴが決まれば、レースが始まります. 


いこう 


〇 


ちゆつ ちゆ7し\ 

(3) レース 中の注意 

たい たいけつ ほか てき bbh ちゆう 

バトルモードは1対1の対決レースのモードですので、他の敵は現れません。まだレース中はピ 

ようちゅうぃ くだ 

ツトインすることができませんのでマシンをこわさない様注意して下さい。 


t ^ 
#»f .£ 

m 41■- 穿 
■•鴦 m ， 











• め ■ | 山 ■ 叫,， i r 


抑 〆 零着 r 


1 1 11 ! i リ iViUn i m ■ 


h 雜 ， wmm 


m mmmam. 
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マシン⑩邐鋦と 1 fe ， テ <€ 

1.マシンセレクト 

全16戦を戦ラマシンのボディと、ボディカラーを選択するモードです。 


(1 ) ボディセレクト 



⑵カラー セレク i• 、- 


ボディのデザインを選びます。ボディは自 

然吸気エンジン用 (NORMAL ASPIRATED ) 
2種、ターボエンジン用 (TURBO CHARGED ) 
2種の計4台の中から自由に選べます。 

カーソルを “BODY CHANGE ” に合わ 
せ、 SPACE キー(又は卜 1 」ガー A ) を押せば 
ボディが変わります。 

ゲームになれないラちは、燃費効率の良い 
自然吸気エンジンを使兩するボディでフレイ 
する事をおすすめします。 


マシンのボディカラーを選びます。力ーソルを “ COLOR CHANGE ” に合わせ SPACE 

キー（又は卜 1 」ガー A ) を押せば、カラーか'変わります。 

ボディと、カラーを選び、〇 K に力ーソルを合わせて、 SPACE キーを押すと選択が決定されま 
す0 

マシンセレクトを行ろのは、グランブ U レースシーズンの初戦と、フ U —走モードのみです。 































2。セッティング 

M コースの特徴、天候、レースの作戦に応じて、マシンのセツテインク''を会えるモードです。 



セツテインク''は、エンジン、タイや、サス 
ペンション、フレーキ、 ギア (トランスミツ 
ション)、ウインク'’の6項目にわだって行ラ事 
ができます。 

カーソルを、セツテインク''したい i 頁目に合わ 
せ SPACE キ ー（ 又はトリガー A ) で各項目の 
セツテイングモードに入ります。 


(1) エンジンセレクト 

ぜん せん たたか えら 

全16戦を戦ラパワーソースとなる、エンジンを選びます。 


マシンセレクト時に選んだボディのタイフに応じて、ターボエンジンか自然吸気エンジンの、 
それぞれの2種から選ぶ事ができます。 

各エンジンは、馬力 （ PS ) ガ大き<.なる程重量か'重くな 1 0、まだ燃費効率も悪<なってゆきま 
す。 

なお、エンジンをセレクトできるのはグランフ U シース'ンの初戦と、フ走行モード時、バ 
トル • モード時のみです。 







































































































































(2) エンジンセツテインク 


かく おう せってい おこな 

各コースに応じだ、エンジンのトルク設定を行います 


〇 


I ' _ P|H^^' —T— '" 一 - — .■■«■■—■•■■ ' u ~’ r ''■■■■ 国 ■’W. R !! H!■ ^ 1 Jm. ttuT.R'^ t^'a^'.'Vi 

\： “; 麵 ■▲▲ 偏 ■■• 抓 ^^^ 綱 ^ 

pwipWj || QC | mBH ^^ ■ 


せつてい だんかい おこな こと 

トルク設定は4段階で行〇事ができます 


〇 


3311 HIHf : 

隱 ： i: JMfryi—niMMi i 

“ 次' レバ夂;遷 ” 1 

: WW 


(3) タイヤセレクト 


©のセツテインク‘'は、最高速度が高<なる様 
に設定されており、その分加速性能がおとり 
ます。 

©のセツテイングは加速性能はすぐれていま 
すが、最高速か'高<まで伸びません。 

②、③のセツテインク'’は、その中間に設定し 


てあります 


〇 


さくせん てんこう おう えら ざいしつ かた せってい おこな 

レースの作戦、天候に応じてタイヤを選び、コンバウンド（ゴム材質）の硬さの設定を行いま 


す。 



スリック せいてんよう 


レイン う 


タイヤには SUCK (晴天用）と RAIN (雨 


てんよう しゆ 


うてん スリック タイヤ 


天 用) の2種があります。雨天に SLICK TIRE 

をセツトするときわめてすベりやす<なり、 


せいてん 


< 


タイヤ 


まもうはげ 


晴天で RAIN TIRE をセツトすると摩 




てんこう おう 


しくなり、すべりやす < なります。天候に砲 


てきせつ 


おこな < tz 


じて、適切なタイやのセレクトを行って下さ 


い 


〇 


まだ、タイやのコン/ \°ウンドは、 SOFT ( 


やわ 



ほど 


せつちりよく 


ま 


らかい）な程ヴ U ツフ（接地力）は増します 


まちラ 


たと 


おお 


が、摩耗しやす<なります。例えば、ゆるやかなカーブの多いコースでは、タイやのヴリップを 


ぎせい 


まもう すく 


こうかんすく 


など 


さくせん 


<だ 


犠牲にして、摩耗を少なくし、タイヤ交換を少な<する等、コースに砲じだ作戦をだてて下さい 

力ーソルキーの上下入力で SUbK か RAIN かを選び、左右入力でコンパウンドの硬さの設定を 
行い、 SPACE キーを押すと決定されます。 


〇 
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(4) サスペンション • セツテインヴ 

サスペンションは、_さを設定します。サ 
スペンションか'硬いほど、コーナーで曲がり 
やす<なりますが、走行のショックをあまり 
吸収しない為タイやの摩耗が大きくなります。 

力ーソルキーの左右入力で設定し 、 S P A C E 
キーを押すと決定されます。 


(5) プレーキ • セッティンヴ 

フレーキの特性をセッテインヴします。① 
のフレーキは、ブレーキングした瞬間から高 
い制動力が得られますが、ブレーキンク■'しす 
ぎると不必要に速度を落としてしまラ為、使 
用にはテクニックが必要です。 

③のフレーキはフレーキンクしだ時間と 共 
に、制動力が高<なる為、コント□ールしや 
すく、初心者向きといえるでしよう。②は、 
その中間に設定してあります。 

(6) ギア*セッティング 

ギアは、オートマチックとマニュアルの2種 
が用意され、それぞれに3段階のセッティンク‘' 
を選べます。 

① のセッティンク''は最高速度が高 < なる様 
に設定されており、その分加速性能がおとり 
ます。 

③のセッティンク ■'は 加速性能を重視してお 
り、最高速はそれほど高くありません。 

② のセッテインク'’は、その中間に設定して 
あります。カーソルキーの左右入力でオート 
フチックか▽ニュアルかを選び、 上下 入力で 
セッティングを選びます。 
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(7) ウインク、セツティング 
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ウイングをセツテイングして、ダウン 


秦 :,, 、ぶ .',,' 職 M__£S 鎌 



<うりよくせつちリよく ちようせつ 

才 一 ^ス（マンノの空力接地力）を調節します 

おお ほど 

タウンフォースか大きし\程、マシンはコー 

あんてい はや そくど 

ナーで安定し、より速い速度でコーナI」ング 
できる様になりますが、その空気抵抗は、マ 

さいこラそくど ていか 


〇 


シンの最高速度を低下させます 


〇 


さゆうにゆうりよ< ちようせつ スペース 

カーソル キーの 左右入力で調節し、 SPACE 

けつてい くだ 

キーで決定して下さい 


〇 



全てのセツティングを終え、 “OK” にカー 
ソルを合わせて SPACE キーを押すとセツ 
ティンク'’は完了です 


〇 










































































ちゆう う とき はい しゆうりう ほうほう 

ゲーム中、マシンにダメージを受けだ時は、ピットに入り修理を受けます。ピツトインの方法 


つぎ 

は次のとおりです。 




wm 





ct#mc; c.imc omt: ctmr^ cnur, oritc. 


①道路に“ P ” の看板が窺れると、ピットが造 
い事を示します。 

減速して、道路右側に寄って<ださい。 

©il か、現れてしばらく走ると、ピットに走 
る分岐が現れます。すばやくピット□ード 
(右側）に入って下さい。 

③ピットに乂り、マシンが停止すると、修理 
茭換できる部品のメニューか'あらわれ、正 
常な部品は緑色の、異常な部品はオレンジ 
色の文字で表示されます。 

ま广" 

©力ーソルキー（又はジョイスティック）で 
修理しだい部品を選び SPACE キー（又は 
卜 1 」ガ ー A ) で決定して下さい。決定をキヤ 
ンセルしだい時は、 SPACE キーをも〇1 
度押して下さい。 


® “0 K ” の所に力ーソルを合わせ 、 SPACE 
キーを押すと、ピットクルーが修理、交換 

はじ 

を始めます。 

◎ Ss する金諸が_ければ雾いほど、 Sm に 

要する時間が長 < なります。 





































































































こしよう 

マシンの_障について 


そうこうちゆう ほか _ はげ そうさ -しょう お' 

走行中、他のマシンにぶつかつだり、激しい操作をしだりすると、マシンに故障か'起きます。 


こしよう かしよ しようじよう いか とお 

故障のおきる箇所と症状は以下の通りです。 



(1) エンジン 

レツドゾーンを齒えてエンジンを長時間ふかしすぎると故障 
します。エンジンが故障すると、最高速、加速性能ともに落ち 

しゆうり じかん 

てしまい、また修理にも時間がかかつてしまいます。 


(2) タイヤ 

長時間走行し続けると、タイやは摩耗します。特にコース外 
を走ると、摩耗ははげしくなります。 

タイやか'摩耗すると、ク '’ U ツフ（タイヤの接地力）が低下し、 
ス U ツフをしやす < なります。 


(3) サスペンション 

サスペンションが故障を起こすと、車がアンダーステア（曲 
がりにくくなる）になり、 S 速で力ーフをク LJ アしにく<なり 
ます。 


⑷フレーキ 

ブレーキは故障すると、その制動力を失い家す。修理せすに 
ほうつておくと、故障はますますひどくなります。 
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(5) ギア 

“しょう p ■わ、 い ~と -う 

ギアが故障すると、高ぃギアに入れる事ができな<なり、高 

> くそう一う 

速走行ができな<なつてしまいます。 


(6) ウイング 

，し上う くう去 なが ^ f-t 

ウイングが故障すると、空気の流れが乱れ、すべウやすぐな 
ります。 








































しよう力、し、 

ライ八❿鱺贫 



1.SERRADA* SILVER 


(セラ 0 夕、シル/ \ — ) 


だいたん わか てんさい 

クールに して大胆、そしてクレバーな若き天オ レー サ 

さい の だい 

—。4歳にしてレーシングカートに乗り、大ノ \°ワーの F 1 マ 

みずか てあしよう あやつ 

シンを自らの手足の様に繰る。 





(ポー ル。フ□スト) 


ちんちやくれいせい おか つねあんてい はし み 

沈着冷静で、5スを犯さす、常に安定しだ走りを見せ 

はや しめ 

る。あ5ゆるコースで速さを示す、フ□フェツシヨナル 

ちゆう 

中のフ□フェツシヨナル。 




(ダク''ラス•パイク) 


たく ぎじゅつだいたん かれい せ 

巧みな技術で大胆に、そして華麗にコーナーを攻める 

はし げいじゅつ い 

その走りは、“芸術”とさえ言われる。しかし、マシンの 

ちようし あ 

調子がいまひとつ上か'らない。 




(▽リオ•ナニーナ) 



ちからづよはし ごういんはや けい 

力強い走りは、ともすれば強引。速いが、まだまだ経 

けんぷそくため おお しぜんきゆうき 

験不足な為、ミスも多い。マシンは自然吸気エンジンで、 

お せいのうよ 

パワーか'やや落ちるが、コーナ 1 j ンワ'性能は良い。 























































































テクニック 


©効率のよい iii をするだめには、运みなギアチェンジ操作か'必要です。最初、□—ギアで加速 
し、タコメーターを見ながらレッドゾーンに上がつだ瞬間にチェンジするタイミングを的確に 
つかんで下さい。 

② s コ—スの祕■を草<つかみ、__のセッティンブを毚つけ出すだめにち、フ u —走待で十分 
にをつみましよう。また、ク'.ランフリレース本戦前に、1〜2周練習走行をしておけば、コ 
—スの再確認のためにち良いでしよラ。 

③ 各パーツのセッティングの特性を早<みつけ出す事が勝利への近道です。特に、ゲームになれ 
ないろちは、燃費効率が良<、扱いやすい自然吸気エンジンのマシンでブレイする事をおすす 
めします。 

@コーナーをどろ攻めるかが勝負のカギです。カーブの外側からやや速度を落として侵入し、速 
度を上げながら内側に切り这む様に抜ける。アウトイン*アウト、スローインファ ー ストアウ 

™ -M ]T JL ^ ノす ! 

卜を心掛けて下さい。 

©ゲームので笑減が会わるあります。天|吴に合つだタイヤに赛換する為、早めにピット 
インしましよう。 
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曾スペンション: 


1 ブ L/ 一本 


ギ ， 7 
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キミのオリジナルマシンのデータをメモしておこう/ 


























































しようじよう ちゆうし ヽ_ 

使用上の注意 


よ MSX-MUSIC 



★ MSX - M . USIC 搭載の本体 （ FS - A 1 WX など）をご使用の場合、 FM 音源サウンドを 
楽しむ事ができます。まだ MSX - MUSIC を搭載されていない本体 ( FS - A 1 WX など) 
をご使用の場合も、 FM-PAC (松下電器製 SW - M 004) を並用すれば同じく FM 音源 

サウンドを楽しめます。 



落丁 _乱丁を除き、この取扱説明書の再発行はいたしません。 


鲁 この製品は GS 32+ 規格のパ—ソナルコンピュータに共通してご使用いただけます 


鲁ディスクを本体にさし込んだまま、電源を切らぬ様にして下さい。 

♦ディスクのアクセス中 （IN USE のランプが点灯している時）は、絶対にフロッピー 


ディスクを取り出しだりしないで下さい。 

翁ディスクをほこり、湿気の多い所、磁気のある所に置かない様注意して下さい。 

癱精密機器ですから絶対分解しないで下さい。 

♦長時間にわだりゲームをするときは、1時間ごとに10〜20分の休憩をしましよう。 
•この商品はコナ5工業株式会社が開発した才 U ジナル作品です。同社の許可なく、映 
像、音響、プログラム、印刷物などの、全部または一部を複製することを禁じます。 
•商品は慎重に検査し、万全を期しておりますか、万一お気づきの点がございましだら、 

松下電器産業株式会社/ \ナリフ トセンター 

〒106東京都港区六本木4丁目8番5号和幸ビル TEL 03-475-4721 


までご連絡下さい。 

なお、商品を直接お送り頂<前に必ず電話等でご連絡下さるようお願い致します 


〇 


儺 「 MSX 」 はアスキーの商標です。 



















































































